
 
 
 
 

 

Sprawdź co nasz głodny wąż 
zjadł? 
Rodzinna gra Wąż Kobra to zabawa, w której liczy się refleks i zręczność. Bardzo głodny 

wąż połknął kilka przedmiotów. Zbierz się na odwagę i wyciągnij je z paszczy węża. Ale 

uważaj nie daj się ukąsić! 

 
Zasady gry: 
 

Zasady: na początku gry każdy gracz otrzymuje 2 karty z 

przedmiotami, które musi odzyskać z brzucha głodnego 

węża. Rozgrywkę zaczyna najmłodszy gracz. Kiedy nadejdzie jego kolej, gracz 

szuka ręką w paszczy węża danego przedmiotu z jego karty. Jeśli wąż zaciśnie 

szczękę na ręce, gracz traci kolejkę. Jeśli wyciągniesz przedmiot należący do innego 

gracza, oddajesz mu go. Jeżeli wyciągnięty przedmiot nie znajduje się u żadnego z 

graczy jest on odkładany na bok i kolejka idzie do kolejnego gracza. Jeśli uda ci się 

wyciągnąć wszystkie przedmioty z twoich kart bez ukąszenia węża, wygrywasz. 

Gracz może wyciągać tylko jeden przedmiot w swojej kolejce. 

 
Przygotowanie do gry: 
Umieść wszystkie przedmioty w paszczy węża. Potasuj karty i rozdaj każdemu 
graczowi po dwie karty. 
Umieść paszczę węża w pozycji otwartej. 
 
Cel gry: 
Kto pierwszy wyciągnie wylosowane przedmioty z brzucha bardzo głodnego węża. 
Używaj zmysłu dotyku aby rozpoznać przedmioty. 
 
Gra zawiera: 
- 10 przedmioty - buty, telefon, czapka, kapelusz, mysz, długopis, 

pająk, piłka, skrzynia, komar, 

- wąż 

- 10 kart z obrazkami przedmiotów 

- Instrukcję w języku polskim  
 
Ostrzeżenie! Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 3 lat. Zawiera małe elementy, 
istnieje ryzyko połknięcia lub zakrztuszenia. Opakowanie nie jest zabawką, 
przed podaniem dziecku do zabawy usuń jego wszelkie elementy. Proszę 
zachować opakowanie zawiera ważne informacje. Przechowywać w miejscu 
niedostępnym dla małych dzieci. Zawartość i kolorystyka mogą różnić się od 
ilustracji na opakowaniu. Użytkować jedynie załączonych elementów do 
zabawy. Produkt zgodny z normą EN 71. 
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